A tobbsz0r s dijnyertes Cubase SX2 (csak 2004-ben: MIPA nagydij, KEYSolvasoi dij) fejlesztbi nem

pihentek megérdemelt babérjaikon, s mérisitt van az (j Cubase SX3, amely tébb mint 70 0j funkcié

hozzdadasaval ismé magasabb szintre emeli a szamitégépes zenei produkciok |ehetdségeit.

Az Audio Warp Realtime Timestretching, az intuitiv Play Order Track, a praktikus Inplace Editing kdzéj ik

tartozik - hogy csak a legfontosabbakat emlitsiik.

A hidnytalan audi6 és MIDI felvételkészités és szerkesztés, a virtualis hangszerek, az erételjes keverési és

effektezési |ehetdségek mellett loop- és pattern-alapt hangszerel ésre is mdd van. A Cubase SX3 egyarant fut
Windows XP és Mac OSX kornyezetben, s minden AS O-kompatibilis hangkartyaval hasznalhato. A kiilsd audi6 és MIDI-eszkdzok és a szoftver-kornyezet
integralasaval ismét atformalja a virtualis stidié fogalmat.

A Cubase SX3 Top-10 Uj funkciéja

e Audio Warp: Realtime Time Stretching és Pitch Shifting fantasztikus Uj hangszerkesztési |ehetdségeket kindl, beleértve
az ACID® file tamogatést is: aloop-ok automatikusan illeszkednek a project tempdjéhoz; a hangféjlok val ds idoben
képesek kovetni atempd-vatozasokat.

e Pattern-alapl szerkesztés esetén az intuitiv Play Order Track a kresativitas Uj szintjét valdsitja meg. Pl. a komponalt zene
feloszthatd szakaszokra, s azok akér |ejatszéas kozben is tetszolegesen drendezhetdk. Igy gyorsan készithetok kil onbdzod
verzidk, amelyek barmelyike véglegesitheto.

e Az Inplace Editor ultra-gyors, kdzvetlen MIDI szerkesztést tesz |ehetbvé a project ablakban is. A MIDI események
most mar az audio-ra, vagy video-ra vonatkoztatva is szerkeszthetok.

e Az MIDI Device Maps/ Panels kozvetlen hozzé&férést biztosit kilsd MIDI hardverekhez, méghozza afelhasznal 6 dtal
definidlhat6 grafikus felliletek segitségével. Mar meglévd VST Mixer Map-ek beolvashatdk (import), vagy Ujak is
|étrehozhatdk. Ezekkel akér a Track Inspector, vagy a mixer csatorna - effektekkel egyditt - is vezérelheto.

¢ Azdtaunk definidlhatdé munkakdrnyezetek (Workspaces) komoly segitséget adnak az egyes munkafézi sokhoz. Hozzunk
|étre optimdlis munkakornyezeteket a projekt egyes szakaszaihoz és valtsunk kdztik varakozés né kil - mintha tdbb
gépen, vagy monitoron dolgoznank egyszerre.

¢ Az Studio Connections funkcié “Total Recall” képes (opciondlisan akar a Yamaha cég Studio Manager 2 is
integrdlhatd !). Ez a szoftver/hardver integrélasanak U szintjét jelenti, és nagyteljesitményl hidat képez afizikai stidio
ésavirtudlis studio (VST) kozott. A projekt megnyitasa masodpercek alatt akér egy teljes stadio-kornyezetet is képes
visszadllitani.

e Az Externa FX Plugin funkcié segitségével kilsd (hardver !) effekt-processzorok is kdzvetlendl
integré hatok aVVST mixerbe. Kedvenc rack-processzorainkat immér a plug-inekkel azonos médon
hasznélhatjuk - természetesen automatikus késés-kompenzalassal.

¢ A népszer(l és hasznos Freeze funkcié avirtualis hangszerek mellett audio sdvokrais hasznalhat6 és Uj
lehetbségekkel isbdviilt. Pl. a hangszerek effektekkel egyltt, vagy andlkil is “befagyaszthatdk”, majd a
hangszer kitorélhetd, ami a RAM-ot més feladatokra szabadda teszi. Az audio-savok pedig az insert-
effektekkel egylitt is “befagyaszthatok”, ami a processzor leterheltségét csdkkenti jelentdsen.

e Egy Dummy Plugin (Ures plugin) automatikusan helyettesiti a hidnyz0 effekteket, ha a projektet eltérd
(9ép)kornyezetre visszik &t. Itt aprojekt akar moédosithato is - visszavive az eredeti kornyezetre, az
eredetileg haszndlt pluginek automatikusan helyredInak.

« A dinamikakozvetlen vezérlésére (jj, part-onként fliggetlen hangerd-gorbék alnak rendelkezésre. igy a
jelszint (hangerd)-problémak val 6s idoben és automatika-svok haszndlata nélkil is megoldhatok.. A part-
ok a hanger6-gorbéikkel egyiitt is mozgathatok.

e A szabadon definidhat6 szinkddok a savokra és a mixer-csatorndkra is hasznélhatok, ami jobb
attekinthetoséget, kénnyebb tajékozddast biztosit - killdndsen nagyméret( projektek esetén.

e 64-bit kompatibilis a révidesen megjelend Windows XP 64-Bit Edition operacids rendszerrel; akar 4 GB RAM-ot istdmogat. A Cubase SX3 mar
készen &l ajovéreis!

Részletes Gljdonsaglista az anyag végén tald hato.
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Tények képekben
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A Cubase SX3 project ablak

Az Uj Play Order savon grafikusan
dolgozhatunk pattern-alapu feladatokon. : . BN T TN TEr ] midth ik aih aihaih aik il T
A Transport panel kiilon vezérldvel I fodd : T ) ; i el Bkl Jend BL

rendelkezik a Play Order savokhoz. : .

Az audié eseményeken megjelennek a
zenel informéciok, igy avalésidgt
hosszvétoztatas azonnal kovethetd.

Az SX3 (jj funkcidinak zdme az ismert
kezel6felliletrdl kozvetlenll is elérhetd.

A Play Order Editor
Zenénk méar nemcsak az ido-
tengely mentén jatszhatd le!
A lgjatszés sorrend szerkesztd
ablak alétezd Part-okat ajobb-
oldalon, a pillanatnyi lejatszési
sorrendet a baloldalon jeleniti
meg. A “Flatten Play Order”
gombra kattintva a project

] Ujraszémolodik és alejatszasi
1 sorrend szerint arendezodik a
linedris idétengelyen.

A szerkeszt6-ablakon kivil a
lejatszési sorrendd még a

L1 — 13 6 1 ) Transport Panel-en, a Track
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Inspector-ban és az eszkdztaron is kezel hetd.

I nplace Editor

Az (j “helyben szerkesztd” -vel aMIDI
hangok és kontrollerek kozvet-lendl a project
ablakban is kezelhetok, |1étrehozhatdk és
maodosithatok.

Maga a szerkesztd az “ Edit Inplace” gombra
kattintva gyorsan megnyithatd és bezérhato.

A szerkesztdben arékozelités (zoom) ésa
gorgetés (scroll) az egérnek a baloldali
billenty(zeten torténd fel-/le mozgatasaval
konnyen kivitelezhet6.

¥ TOnEIOT @37
| p—

A szerkesztési munkat ajobb gombbal
el6hivhaté menti teszi kényelmessé és
kozvetlenné.
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Track Inspector

Az Uj Track Inspector tovabb egyszerisiti avirtudlis hangszerek hasznél atét.

Haegy MIDI savot egy virtudis hangszerre iranyitunk, az adott virtudlis hangszer audid csatorngja megjelenithetd
aMIDI savkezeldben is. Val6jaban szilkség esetén az 6sszes MIDI és audio Inspector elem kivélaszthatd. A tébb
hangkimenettel rendelkezd hangszerek esetén barmelyik kimenet megjelenithetd. Ez afunkcid szilkségtelenné
teszi amixer folyamatos kezelését aMIDI savok esetében.

Volume Envelopes

A Part-alapul dinamikus hanger6-automatizal ashoz
Uj, part-szinten haszna haté burkol 6gérbe al

o rendelkezésre.
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kovetik, mig a“non-musical” tipusi
klipek mindig eredeti temp6jukban
szolalnak meg.

Process Tempo

Az (j “Process Tempo” ablak kdzvet-
lentl atempd-sav editorbol nyithato
meg.

Haszndlataval igen gyorsan, mégis
nagy pontossaggal hajthatunk végre

tempo-illesztéseket, és tempo-
- . T'l_, '—1—‘f véltoztatésokat.
| '1
- Ez afunkcio dtaldban is nagyon

hasznos, de kiiléndsen nagy segitséget
nyUjt, havidedhoz, filmhez kell zenét
illesztentink.

T T &

Realtime Audio Warp tools
Az (j, val6sidejn Audio Warp eszkzok 1| ' |

rendkivilli mélységl és pontossagu H : H-
tempo-illesztést és tempd-szerkesztést

tesznek lehetové.

Ha egy hangfgj| tempo-informéciét is
tartalmaz (mint pl. az ACID f§jlok), az

kozvetleniil &tvehetd a projektbe. Az l |
ACID f§lok automatikusan félveszik a H - . f—- H -
darab tempojat. | =

Ha egy audi6-klip tempdja vagy metruma
ismert, de azt afgjl nem tartalmazza,
akkor begépelhetjiik a pool-ban, vagy az
audio editorban. Az ismeretlen tempoju és
metrumu audi6-klipek esetében pedig az
Uj tempo-felismerd eszkdzzel kereshetd
meg aklip temp6ja.

A TimeWarp Tool segitségével aglobdis

sl LR - T ST

P R b b

l | | | | tempo-térkép (tempo map) “réhizhatd” egy szabad formatumd audio fajlra.

f !l Mésrészt egy szabad formatumu audio f&jl manudlisan szinkroniza haté egy
[
{ RETSTCE T Wy Sitiies ] adott tempo-térképhez a“Warp Samples’ eszkdz alkalmazéasaval.

-&m _ Overlap A realtime stretching algoritmus bedl litaséra szamos gyari preset &l
rendelkezésre — természetesen sgjét bedllitasok is |étrehozhatok az “ Ad-

_-,h. i vanced” mentiben (Id. balra).

| . ‘' Végul meg kell emlitenuink azt a nagyszamu és fejlett hangprocesszal 6

ox. parancsot, amelyekkel groove-kvantélashoz sablonok hozhatdk Iétre, audio
fglok kvantélhatdk, time stretch és transpondlasi eredmények befagyasztha
tok a kivalé mindségl offline time-stretch algoritmusok alkal mazasaval .

E o O
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MIDI Device Editor

A MIDI Device Editor ablakban kiilsd
MIDI hardverek definidhatok egy
eszkoz-térképpel (device map), majd
kombinalhatok egy / tébb grafikus
kezelbpanellel. Ezek a panelek val 6s-
idej( vezérlést és automatizalast, ill.
snapshot automatizal ast tesznek
lehetbvé. Szabadon hozhatunk |étre
kezel6panelokat, amelyek a Track
Inspector Uj User Panel-jéhez, vagy a
VST mixer csatorngjbailleszkednek.

A Device Editor asgjat tervezési
kezel 6felUiletek |étrenozésahoz is
szolgaltat segédeszkdzoket.

Egy adott eszk6zhoz természetesen
tobbféle kezelofellilet is készitheto.

Fie'

'l

&

Gl

euk
Ll

2

|
|
R L = o [a] |
W #0 [ |
- 0= wis oan !
AR el fraBas l
Py e i
HRa ke 8 . |
e [ S l {
ARC] - ] ——y .
s @ - 1v . |
kil Vadene fre Lew L
1L, - ™|
o B« 1 m . :|
B 'Y Sy -
o Hare I . l
0 [rbwrom SR ]
L r RS —_—
Li i e,
O Capanoe o
i Tel .
L M R &

: |
4 #0 Ol o .s—ll
4 40 L a ! LI

i |

Device Node
- ] .Dl
Views i i 0
Py — L ey 200900020 92900000 WinTr
= tates ., j&
| i Pt} J | =
- e
b AP |
Variables s |
Has ML NVeidh Fapeset |
L ——— ) L
et P e [rid e

1L 1%

ﬂ ks T -:]

Yamaha Studio Manager és DM 2000 Device Editor

A Cubase SX3 az els0 szoftver, amely tamogatja a Steinberg és a Yamaha dltal definidlt (j, a stidiok hardver- és
szoftver elemeinek mélyebb integralasét |ehetdvé tevd Studio Connections szabvanyt. A lenti dbrén aYamaha
Studio Manager 2 kdzponti ablaka lathatd, amely kdzvetlenll megnyithaté a Cubase SX 3 device menijébdl.

A Studio Managerben az egyes eszkdz-editorok kozvetlenll megnyithatdk. Ha ezeket MIDI savhoz is hozza-
rendeljik, a Track Inspector-b6l, a mixerbdl, vagy a savszerkesztd ablakbol is megnyithatok. A Studio Connec-
tions elsd verzidjais mar Total Recall funkcidval rendelkezik az SX3-ban ! Ez azt jelenti, hogy a csatlakoztatott
hardver-eszkdzok barmely, vagy akar dsszes bedllitasa elmenthetd a Cubase projektben ! A projekt kdvetkezd
megnyitésakor ezek a paraméterek automatiku-san, vagy kézi vezérléssel vissza

tolthetdk a kiilsd hardverekbe, integrdlt Total Recall funkcidt biztositva ateljes 3
stidionak. Lehet, hogy a Steinberg megint masok el6tt taldlt ki valami fontosat 2!

Jegyezzik meg jél magunknak ezt akisikont itt jobbral
9] X J STupin CoMMNECTIONS
[ e - =l

B IR e i ML e e et Cemsl wwie (1] M
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Alkalmazasi teriiletek és specialis elonyok

>> Music Composition

A Cubase SX3 barmely zeneszerzd, dalir6, vagy producer szaméra hidnytalan és paratlanul gazdag eszkzkészletet szolgdltat a kreativ munkahoz. Az U
Audio Warp technol6giaval soha nem latott flexibilitast biztosit alegbonyolultabb tempo-illesztési problémak megoldasdhoz is. A hatékony és intuitiv
Play Order Track a hangszerelési feladat Ujszer( megkdzelitését teszi lehetbvé. Mig a versenytarsak specidlis munkamodszerek elsgjétitésat igénylik, a
Cubase SX3 teljesen linedris, ido-alapu, zeneileg isintuitiv kdrnyezetet kindl. A kiilsd audio- és MIDI-eszkdzok teljesintegralésaval pedig valdban a
stidio kdzponti elemeként funkciond hat.

>> Surround Music Production ésMixing

Mér a Cubase SX 2 vadonat(jj és csak kdvethetd megoldas szintet definidlt atébbesatornés produkciok szaméra - Ugy a surround architektdra, mint a
tobbcsatornas f§jl-kezel és tekintetében. A Cubase SX3 mindezt megtartva tovabbi flexibilis eszkdzoket kindl: az Uj és fliggetlen Audition Bus
nagymeértékben egyszeriisiti a behallgatés, szerkesztés és keresés (scrubbing) munkajéat. Az External FX plugin funkciéval pedig akér kiilsd surround-
képes processzorok isintegrdlhaték aV ST mixerbe. Ilyen magas szinten és ennyire gyakorlatiasan eddig csak a Steinberg ol dotta meg a szoftver- és
hardver-elemek integralésat a surround sttdioban!

>> Music for Picture

Immar legaldbb egy évtizede a Cubase sok filmes és TV-s zeneszerzd szdmara is szivesen hasznalt kompoziciés és produkci6s eszkdz. A Cubase SX3
szamukrais sok, a filmhez térténd kompondlas és hangszerelés munkajat tamogaté Ujdonsagot kindl. A tempd-kezel éssel kapcsol atos teljes eszkdztar
Iényegesen bovlt ésjavult - az (j Process Tempo eszkdzzel egyetlen |épésben elvégezhetd tempo-illesztéstdl a paratlanul fejlett Time Warp Tool
funkcidig, amellyel val6sidej( audio gyorsitasokra/l assitasokra (warping) is |ehetdség van. A Cubase SX 3 killonbséget tud tenni azenei és a nem-zenei
hanganyagok kozott és az Uj Inplace Editor segitségével - kdzvetlenill a projekt ablakban - akér egyedi MIDI események, vagy kontrollerek is
szerkeszthetok, illeszthetdk a képhez.

>> | oop-alapl Music Production és Remixing

A Cubase SX3 nagyteljesitmény( Audio Warp eszkdze, a val 6sidej (i Timestretching és a pattern-alapl hangszerel ést és szerkesztést tdmogato intuitiv Play
Order Track eszkdz hatékonyan hasznd hatok aloop-alapl zenei produkcidkban, remixek készitése sorén is. A meglévd zenei elemekre (minték, ACID®
loop-ok, sth.) épitett zenékhez korébban még a Cubase-zel dolgozok is més programokat hasznadltak. A Cubase SX3 immar ezt a munkamodszert is
kozvetlendl a stidiokornyezetbe integrélja. Kordbban ehhez & kellett venni afélkész projekteket a Cubase-be, vagy a ReWire interfésszel kellett aVST
mixerhez kapcsol6dni - most méar mindez egyetlen kornyezetben elvégezhetd, igy afelvételi ésaloop kdrnyezet kozti szinkronitasis tokél etesen
biztositott. A legfrissebb zenei stilusokban késziil6 legnagyobb projektek is gond nélkiil kezelhetok a Cubase SX3 integrdlt, intuitiv és gyors recording /
arranging / audio processing / mixing kérnyezetében.

Kinek miért eldnyds az SX3 ?

>> Cubase SX tulajdonosok

A kordbbi verzidkhoz képest a Cubase SX 3 Iényeges Ujj funkciokat és javitasokat kinal a zenei produkcié tobb részteriiletén. Az SX2-ben bevezetett Time
Warp Tool igazén most bontakozott ki a maga teljességében. A teljesen testreszabhaté munkakdrnyezetek a programot az egyedi elvarésokhoz,
szokasokhoz isilleszthetové teszik. Az Uj Inplace Editor aMIDI események kezel ését gyorsabba, kdzvetlenebbé teszi. A VST mixer még er6teljesebb
most a kiilsd hardver-processzorok plugin-keént torténd bekapcsolasaval, a kibovitett Freeze funkcidval, a még 6tletesebb szinhaszndlattal. A VSTi audio
csatornék most kdzvetlenil aMIDI track inspector-ban is megnyithatok. Egyes kiilsd hardverek tokéletesen integrélhatdk. Visszakeriltek korabban
kedvelt VST funkcidk is.

>> Cubase VST tulajdonosok

Akik maisVST-vel dolgoznak, nyilvan nagyon megszerették azt és kétddnek hozza. Az SX3-mal az SX-csaladbol kordbban kimaradt egyes VST
funkcidk most visszakeriltek a programba. Régi Cubase-esek iméadni fogjak a hatékony MIDI Device Manager funkciokat és a part-alapd hangerd-
gorbéket. De ne csak a megszokott funkcidkat keressiik, hiszen az SX programcsalad 6ridsi elorelépést jelent minden tekintetben a kordbbi VST
kornyezethez képest.

>> Akik most kezdik

A Cubase SX sikeres program és hangmindségével, funkciondlis gazdagsagaval, alétezo legfejlettebb VST motorral, fantasztikus szerkesztd-eszk6zeivel
szédmtalan hivet szerzett mar maganak. A Cubase SX3 mindezt csak boviti Uj funkcidival, kreativ Ujitasaival a pattern- és loop-alapl kompondlas terén: at
Uj Audio Warp és a Play Order Track lehetdség Uj utakat jelent a zenérdl nem teljesen hagyoméanyosan gondolkodd kreativak szamérais. Biztos, hogy az
SX3 astudidprogramot el 6szor vasarlék szamara sem hordozza a tévedés kockéazatat.

>> Més platformot hasznal 6k

A Cubase SX3 minden producer és zenész szamara Uj |ehetdségeket kinal, dolgozzanak barmilyen mas eszk6zzel. Az SX3 nem kéti ket bizonyos
operécios rendszerhez, vagy specidlis f§jl-tipusokhoz, vagy csupan egyetlen szoftverrel hasznalhat6 dréga audio hardverekhez. A Steinberg cég mindig is
afelhaszndl 6k szaméra és nem “platformokra’ fejlesztett intuitiv, nyitott szabvanyokra éplild eszkdzoket. Az SX3 ezt a politikat testesiti meg és viszi
tovébb a két-platformos install készlettel, a platform-fiiggetien f&1- és projekt-kezeléssel, a més szoftverekkel valo kompatibilitéssal és a kiilsd hardverek
soha nem l&tott integraldsaval. A Cubase SX-re térténd atéll ast természetesen megfelel 6 ar(politika) is tAmogatja.
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Cubase SX3: Complete List of New Features

Mixing

Extended Freeze for VST instruments offers
more options for freezing VSTi's and VSTi
channels

Freeze for Audio Channels to reduce CPU load
by audio insert plugins

Dummy Plugin replaces missing plugins when
transferring projects to another system; thereby
preserving the original plugin when moving
back to the original system

Glide return-time on touch fader automation

Play Order Track for intuitive arranging and re-
arranging of projects

Volume envelope for parts offers automation of
volume that moves with the part

Audition channel creates separate monitor bus
for scrubbing, preview and editing audio

AUX send panners linked to channel panners
facilitates surround mixing

Option to route send busses of FX return
channel to any output channels

Files and Formats (Import and Export)

Relative snapping of objects: parts keep their
relative start position when moved by snap
values

Audio feedback for velocity changes in
controller lanes

Key commands to recall logical editor presets
Key commands to recall controller lane setups
MIDI Controller input for controller lane editing
MIDI controller input for data in Info-Line
Moving sync-point shows timecode indicator

Select tool automatically changes to pencil tool
when moving mouse pointer to a velocity MIDI
controller lane.

Project/General

Import / export markers with Standard MIDI File

Improved Drag & Drop for Standard MIDI Files
into project window

Import/Export selected tracks from/to OMF

OMF: Option to export clip names

Recording and playback

Adjustable audio pre-record up to 10 minutes
serves as a virtual audio sketch pad; audio clips
can be expanded at the event start to reveal
pre-recorded data

Improved scrubbing

New project start time options: keeps events
absolute or relative to project start time

Audition option during export

Post-Record cleanup after MIDI recording
(resets pitch bend, sustain and other
controllers)

Editing

Color coding for all tracks and mixer channels,
including a new color tool, expanded color
palette, view/hide button and more

Child bussed for VST output busses facilitate
signal routing in multi-channel applications

Alternative audio waveform visualization
improves visibility of dynamics/loudness at
small track heights

Performance Optimization (general and
processor-specific)

Apple G5 and Intel P4 (Prescott) Optimization

Workspaces for managing window sets or
entire desktops

Advanced metronome settings,
including/adjustable pitch/volume for
metronome click and alternative click samples

Alternative PPQ (bars+beats) linear view in
project window

Optional position display for selection tool

Expand/collapse Inspector sections by clicking
on entire title bar

Content indicator for Inspector Notepad

Plug-ins
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User-definable channel strip in VST mixer as
part of Device Panel integration

Integration of Yamaha Studio Manager 2
(Studio Connections open standard) to access
compatible hardware editors, edit and manage
devices, and save/recall settings with Cubase
SX projects (Total Recall)

Quantizing MIDI can move associated controller
events

MTC Loop sends continuous MTC timecode
from seq. timecode when sequencer loops,
jumps, locates, etc. (user preference)

MMC Machine Control Panel allows transport
control and track arming of external MIDI
devices

New Synchronization Setup Dialog organizes
all related parameters in a new and more
intuitive way

Score

Improved slurs (insert, move, edit, delete)

User symbols; custom created symbols can be
created and edited

Playback of the form; repeat marks, endings, da
capo, etc. are played back properly

Improved text import; import blocks of text, in
*.txt or *.rtf format

Various

Audio Warp realtime algorithm supports
realtime time stretching and pitch shifting on
individual or all clips

Time-Warp content tool allows for manual audio
warping of individual clips

Hitpoint/loop rhythm info improvements
Improved Hitpoint Detection

Tempo processing for fast and accurate tempo
operations based on the project’s tempo track

In Place Editor puts the key editor directly on
the project page and allows for MIDI event
editing (notes and controllers) in context with
other tracks and track types

Cubase SX3 — New Product Guide 1.0

External FX plugins allow integration of external
hardware signal processors into the VST mixer
as insert or send effects

New MIDI Plugin: Context Gate
New MIDI Plugin: Arpache SX

Dummy plugin for freeze (replaces missing
plugins when projects are transferred to other
systems)

MIDI & Music

MIDI Device Maps and Panels give access to
external MIDI equipment (synthesizers, signal
processors, digital mixers, etc.)

User Panel for Track Inspector allows access to
sections of Device Panels or specially designed
user panels
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New command "set cursor to selection end”
Marker window now offers sortable columns

Quick assign of multiple inputs or outputs of a
channel to one input or output

Quick assign for incrementing input or output of
objects for multiple channels

Grid Match color option for MIDI events

Option to open plug-in GUI directly from the
plug-in information window

Maximize button for video window expands
window to full screen

VST instrument shortcut in drum map opens
associated VSTi editor window

Key commands for the inspector sections
expand or collapse respective sections

64-Bit compatible with upcoming Windows
XP 64-Bit Edition; supports up to 4 GB of
RAM
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