—VST— (® steinberg
SYSTEM, VST System Link. —
e LINK_ Not a limited edition.

Mi is az a VST System Link?

A Steinberg cég ismét megkérdodjelezte a digitalis audio rendszerek lehetdségeinek hatarait és a vilagszabvannya
valt VST, ASIO, LTB utan kifejlesztette a valoban forradalminak tekinthetd VST System Link szabvanyt.

Ez az uj eljaras platform-fiiggetlenséget és konnektivitast biztosit az altala 6sszekapcsolt részrendszerek szamara.
Segitségével tobb szamitogép processzor-teljesitménye — platformtol fiiggetleniil - egyiitt hasznalhato, a lehetséges
projektek komplexitasa és a munkakornyezet flexibilitasa ugrasszeriien megno.

A VST System Link egy Gj mddszer a Steinberg Virtual Studio Technology (VST) szoftvereket és Audio Stream
Input Output (ASIO) audio hardvereket hasznal6 szamitogépek dsszekapcsolasara. Az 6sszekapcesolt gépek kozott
audio-, MIDI-, szinkron- és vezérlési adatok valds-ideji atvitele lehetséges. Ehhez semmilyen “halozati” eszkdzre
nincs sziikség — a kapcsolat a szabvanyos digitalis audio (ADAT, TDIF, AES/EBU, S/PDIF etc. ) kabeleken
keresztiil valosul meg. A minta-pontos szinkronizacié a modszerbdl adéddan eleve adott.

Hogyan miikédik mindez ?

A VST System Link az audio stream egyetlen bitjét hasznalja fel a vezérlési és szinkron-informacidk tovabbitasara,
(opcionalisan) tovabbi bit(ek)et a MIDI-adatok atvitelére. Tobb gép is dsszekapcsolhatd a lancolas (daisy chain)
modszerével a digitalis audio kabeleken keresztiil.

De nem rontja ez a hangmindséget ?

Szigoruan véve igen, de csak a kapcsolatra (is) hasznalt egyetlen 1/O csatornan. 24-bites rendszerekben azonban
még igy is 23 bit all rendelkezésre, ami még igy is messze meghaladja a korabban hasznalt 16/20-bites rendszerek
hangmindségét. Raadasul tobbcsatornas hangkartyat hasznalva erre a kompromisszumra egyaltalan nincs sziikség.

Hogyan valosul meg a MIDI kapcsolat?

Egyszerien. A VST System Link MIDI-csatornak szazait képes tovabbitani egyetlen digitalis hangcsatorna néhany
bitjén. Ha egy master keyboard-ot a rendszer valamelyik gépére egy szabvanyos MIDI interfésszel rakapcsoltunk,
soha tobbé nem lesz sziikségiink MIDI-kabelekre ! A VST System Link halézat barmelyik gépe elérhetoé barmelyik
masik géprol, igy pl. egyetlen MIDI billentytzetrdl jatszhatjuk a halozat barmelyik gépén futd szoftver-

szintetizatort ! Nincs elég teljesitménye az egyik gépnek, hogy

tobb virtualis hangszert futtasson ? Nem probléma: installaljuk a

hangszert egy masik gépre és hasznaljuk a haldézatbdl barhonnan

‘ ugy, mintha ott volna installalva, ahol épp dolgozunk ! Raadasul a

|_ VST MIDI feloldja a hagyomanyos MIDI rendszerek 1d6zitési
Fanr (szinkron) és savszélesség-problémait is !

ESERE

Mit kezdhetiink a VST System Link rendszerrel?

. -.... ' T E L Barmit, amit egy szamitogépen megtehetiink, a VST System Link
altal 6sszekapcsolt gépekkel is megtehetjiik — csak épp tobbszoros

teljesitménnyel ! Mivel barmely audio stream barmelyik géphez
elkiildheto, a routing és a feldolgozas lehetoségeinek csak a
fantaziank szab hatart.

S Igen, ez azt jelenti a gyakorlatban, hogy az egyik gépen
futtathatjuk a hangsavokat, a masik gépen a processzorokat, a

| Warg Duss | harmadikon a hangszereket, a negyediken a mixet, stb. stb... Es
O A mindehhez csupan 0ssze kell dket kapcsolnunk az ASIO

e hangkartyak digitalis audio kabeleivel !
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Platfm"m es’ alkalmaza§ fuggetlen e a VST System Link? @ stein hErg
Hasznalhaté-e laptop gépen is?

Epdw Techrodogies &0

IGEN ! Windows ¢és Macintosh gépek, asztali és laptop gépek gond nélkiil halozatba

kothetok a VST System Link segitségével. A VST engine-t nem érdekli, hogy milyen OS fut, hiszen csupan
adatokat tovabbit a platform-fiiggetlen ASIO protokollon keresztiil. Igy az sem érdekli, hogy NUENDO, vagy
CUBASE programmal dolgozunk (mas programok egyelore nem képesek ilyen csodéakra !).

Es ha a laptopon van valamilyen digitalis I/O (pl. az tj Nuendo Audiolink 96 interfész a Steinberg cégtdl) azt
osszekapcsolhatjuk egy asztali géppel is. Vagy pl. a Macintosh laptopon késziilt helyszini felvételeket (ismét:
Nuendo AudioLink 96 interfész !) ezutan nem kell atjatszani a Windows-t hasznalo stadié rendszerébe — a digitalis
audio kapcsolatot 1étrehozva azonnal dolgozni kezdhetiink. Ehhez még a szokésos file-sharing megoldasokra sincs
sziikség ! CD-t sem kell irnunk az adatok atviteléhez. A két gép azonnal (és automatikusan, konfiguralas, stb.
nélkiil 1) egységes rendszerként mikodik.

Nézziink néhany lehetséges alkalmazasi példat:

A VST System Link legnagyszerlibb adomanya, hogy felszabadit a szamitogépes stidiok szokasos korlatai alol.
Mostantdl valdban korlatlan savszammal dolgozhatunk, nem kell szdmolgatnunk, hogy hany effekt-processzort
hasznalunk egyidoben és hogy hany hangszert képesek megszolaltatni virtudlis eszkozeink. Sot: az “egyszerre egy
ember egy gép elott lilve egy projekten dolgozik™ korlat is megsziinik, hiszen ugyanazon a projekten tobben is
dolgozhatnak egyszerre — rdadasul mindenki a sajat gépe elott iilve.

Lassunk egy gyakorlati példat:

Tegyiik fel, hogy 2 szamitogépiink van. Az audio savok az effektekkel egyiitt futhatnak az 1-es gépen, mig a 2-es
gép a virtudlis hangszereket (HALion, The Grand, stb.) kezeli. A két gép szinkronban fut, és pl. az 1-es gép kiildhet
MIDI informaciokat a 2-es gépen futd hangszerek vezérlésére, ugyanakkor a 2-es gépen futé hangszerek hang-
kimenetei atkiildhetok az 1-es gép mixerére | Vagyis a két gép egyetlen egységes rendszerként funkcional.

S mindehhez semmilyen miszaki, informatikai ismeretre nincs sziikségiink.

Tovabbi minta-konfiguraciok:
1. Post-Production

Egy tipikus utomunka kdrnyezetben tobb szakember dolgozhat ugyanazon projekt kiilonb6zo részfeladatain.

Pl. az egyik munkaallomason a dialogus-felvétel, a masikon az editalas, a harmadikon a hattérzene, a negyediken
a hangeffektek készitése folyhat. Mindegyik gép elkiildheti kimenetét a kozponti keverore, vagy egy tovabbi
szamitogép virtualis keverdjére — a szinkronitasrol maga a VST SystemLink gondoskodik. Természetesen semmi
akadalya annak, hogy egy tovabbi gépen a digitalis videot futtassuk — tokéletes szinkronban valamennyi hang-
munkaallomassal, s minddssze néhany milliszekundumnyi beallasi idovel. S mindehhez semmilyen kiilon
berendezésre (szinkronizator, kabelezés) — igy azok kezelésére — sincs sziikség !

2. Hangfelvétel

Az egyik munkaallomast hasznalhatjuk virtudlis magnoként a felvételek készitésére, mialatt a masikon a MIDI
alapok késziilnek, vagy a virtualis hangszerek hangjat rogzitjiik. gy a masodik gépen sokkal gazdagabb hangszere-
1ést valosithatunk meg (t6bb MIDI sav, tobb szélami polifonia, stb.) és még a felvevo-gépet sem zavarjuk azzal,
hogy elvessziik téle a processzor-teljesitményt. Kiilon is figyelmet érdemel, hogy a sok audio-sav és a korlatlanul
sok MIDI-sav szinkronitasa eleve adott, ill. hogy a hangszerek hangjanak felvételéhez sincs sziikség egyetlen méter
kabelre sem.

3. Keverés

P¢ldéaul hasznalhatunk egy szamitogépet a virtualis keverés feladataira, egy masikat az effekt-processzorok szamara
¢és egy harmadikat a virtualis hangszerek megszolaltatasara. A mixer gép ilyenkor a hangsavok lejatszasat (sok EQ-
val és dinamika-processzorral) végzi, vele parhuzamosan szolnak a virtualis hangszerek a masik gépen és mindkét
gép hang-kimenetei 6sszefuthatnak a harmadik gép effekt-processzoraira, ahol profi reverb, flanger, chorus, stb.
effektek allnak rendelkezésiinkre.

Igen nagyméretd mixek esetén az is elképzelhetd, hogy a keverendo savok egyik része az egyik, fennmarado része
pedig a masik gépen fusson. Természetesen (?) mindkét esetben stabil szinkronitas biztositott és a virtualis
hangszerek hangja is késés nélkiil jelenik meg a mixben.
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Hanyszor vasaoltunk mar 0jabb és ujabb szamitogépet projekt-stidionkba és Wi Tachrotegies #d
tortiik a fejiinket azon, hogy mit is kezdjiink a régivel !? Mostantol a régi gépet

is tovabb hasznalhatjuk - egyszerien a VST SystemLink halozat egyik processzoraként. Installaljuk ra a MIDI
hangszereket, vagy hasznaljuk a HALion programmal automatikusan a rendszerbe-integralt samplerként, vagy
csinaljunk beldle surround reverbprocesszort. Természetesen tovabbi gépeket is egyszerlien, €s olcson — a mar
meglévo rendszerelemek megtartasa mellett - kapcsolhatunk a rendszerbe, amelynek teljesitménye mostantol
egyre csak novekszik — felso korlat gyakorlatilag nincs.

Mi kovetkezik mindebbaol ?

Korlatlan teljesitmény valosithaté meg.

A rendszer valamennyi felhasznaléja hasznalhatja ezt a megndvelt teljesitményt és a rendszer valamennyi gépe
noveli a rendszer feldolgozasi teljesitményét és tarolo-kapacitasat (6sszeadodnak az eddig kiilonalld processzor-
teljesitmények és merevlemez-kapacitasok) !

Tobbszordsen kihasznalhatd munkaallomasok.

Egy gitar-sz0l6t szeretnénk még felvenni a projektben, mialatt valaki mar a vokal-anyagot vagja Ossze egy masik
gépen ? Semmi akadalya. Mar keverni szeretnénk a dialdgusokat, mikdzben egy masik gépen még a zenei
alapokat készitik ? Miért ne.

A régi szamitogépeket nem kell kidobnunk.
Minden gép hasznosithato studionk teljesitményének novelésére.

A studio iigyfelei egy laptoppal és az azon készitett eldzetes hangszereléssel jonnek a stadidba, majd ott
egyszerden felkapcsolodnak a stiidio VST rendszerére (2 db audio kabel csatlakoztatasa !) €s maris részévé valtak
annak ! A studioban NUENDO miikodik és az tigyfél CUBASE-zel dolgozik ? Ez sem probléma — a VST System
Link a két gépet igy is képes egységesen kezelni, nincs tobbé sziikség az idorablo atjatszasokra, konvertalasokra,
stb.

Video-dubbing egyidoben a dialogussal, a zenei alapokkal és az effektekkel ?
Semmi akadalya, hogy harom dedikalt munkaallomas a VST Link-ken keresztiil egyiittmikodve megtobbszordzze
a stadio teljesitoképesseégeét.

VST System Link - a MIDI ujjasziiletése.
MIDI csatornak szazait, akar ezreit hasznalhatjuk a hagyoméanyos MIDI timing problémak nélkiil és minta-
pontossagu szinkron mellett.

Macintosh, vagy Windows PC?

Felejtsiik el a vitakat és a platform altal meghatarozott beruhazasi dontéseket ! Felejtsiik el a kompatibilitasi
problémakat - a VST System Link a Mac és a PC rendszereket is képes hianytalan egyiittmiikodésre fogni - és
nem csupan az adatcsere szintjén !

Hozzaférheto-e ez a technolégia mas gyartok szamara ?

Egyelore nem. A VST System Link egyediilallo védett szabvany, amely jelenleg konkurrencia nélkiil all a piacon
¢s jelen allapotaban csak a Steinberg cég NUENDO és CUBASE programjaiban hasznalhatd — vezetd poziciot
biztositva szamukra.

A késobbiekben a cég megfelelo elokészitéssel licenszelni fogja a szabvanyt mas gyartok szamara ugyanugy,
ahogy azt a VST és az ASIO szabvanyokkal korabban mar megtette.
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